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1. A számítástechnika fejlődésének történeti megközelítése. Az IKT és a digitális oktatás 

történeti aspektusai Magyarországon. 

2. A számítógép funkcionális rendszervázlata, alapvető hardverelemek és perifériák rendszere, 

működése, csoportosításuk lehetőségei. 

3. Az operációs rendszer fogalma, feladatai, az adatok tárolása, elérése, alapműveletek, standard 

adatállomány formátumok. 

4. Hálózatok és a WEB, Nyomhagyás a weben, webes formázások, HTML, CSS kódolás, nyílt 

forráskódú rendszerek bemutatása lehetőségei. 

5. Az internetes keresés metódusa, keresésszolgáltatók, magyar és idegen nyelvű adatbázisok, 

ingyenes és közösségi alapú aggregátor szolgáltatások bemutatása. 

6. Tipográfiai alapismeretek, kép- és szövegszerkesztés, MS Word, MS Paint 

7. Táblázatkezelési alapismeretek, Alapvető függvények, diagramkészítés, MS Excell 

8. Prezentációkészítés, kép és szöveg, animációk, MS PowerPoint 

9. Gamifikációs eszközök az oktatásban, modern PC és konzol játékműfajok, kinetikus 

játéktípusok, online és szerep- és kooperatív játékok, szoftverek bemutatása. 

10. A digitális tanulási folyamatot segítő eszközök, oktatástámogató rendszerek bemutatása. 

11. A digitális kultúra alaptantervi vonatkozásai (NAT 2020.) Tantervi alapelvek, célok, a 

digitális kompetenciák, fejlesztési feladatok, műveltségi területek ismertetése. 

12. A digitális kultúra tantárgy tartalmi szabályozása. Témakörök, kulcsfogalmak, 

tananyagtartalom bemutatása, bemeneti és kimeneti szabályozások a 3-6 évfolyamokon. 

 

  



 
 

 

Irodalom: 

Ádám Péter (szerk.): Útmutató a Digitális kultúra tantárgy tanításához a 2020-ban kiadott 

Nemzeti alaptanterv és kerettantervek alapján. Oktatás 2030 Tanulástudományi Kutatócsoport, 

EKE, 2020. https://www.oktatas2030.hu/wp-content/uploads/2020/10/utmutato-a-digitalis-

kultura-tantargy-tanitasahoz.pdf 

Alapműveletek az Excelben. https://support.microsoft.com/hu-

hu/office/alapm%C5%B1veletek-az-excelben-dc775dd1-fa52-430f-9c3c-d998d1735fca  

Alter, Adam: Ellenálhatatlan - Hogyan okoz függőséget a technológia? HVG Könyvek, 

Budapest 2017. 

Az Office 2021 újdonságai. https://support.microsoft.com/hu-hu/office/az-office-2021-

%C3%BAjdons%C3%A1gai-43848c29-665d-4b1b-bc12-acd2bfb3910a  

Bemutatkozik a Windows 11. https://support.microsoft.com/hu-hu/meetwindows11  
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Képletek és függvények. https://support.microsoft.com/hu-hu/office/k%C3%A9pletek-

%C3%A9s-f%C3%BCggv%C3%A9nyek-294d9486-b332-48ed-b489-abe7d0f9eda9 

Kerettanterv az általános iskola 1–4. évfolyama számára. Digitális kultúra 3–4. évfolyam. 

Oktatási Hivatal, é.n. 

https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettanterv_alt_isk_1_4_evf  
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Kerettanterv az általános iskola 5–8. évfolyama számára. Digitális kultúra 5–8. évfolyam. 

Oktatási Hivatal, é.n. 

https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettanterv_alt_isk_5_8/  

Lénárd András (szerk.): Robotika, kódolás, digitalizáció kisgyermekkorban. Eötvös Loránd 

Tudományegyetem, Tanító- és Óvóképző Kar, Budapest, 2023. 

https://www.eltereader.hu/media/2024/01/Robotika-kodolas-digitalizacio-

kisgyermekkorban.pdf  
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